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Nim na dwoch stosach J
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@ 2 stosy kamieni
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@ 2 graczy
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@ 2 stosy kamieni
@ 2 graczy

@ wykonuja ruchy na przemian
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@ 2 stosy kamieni
@ 2 graczy
@ wykonuja ruchy na przemian

@ zabieraja dowolng liczbe kamieni z jednego wybranego przez siebie
stosu
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@ 2 stosy kamieni
@ 2 graczy
@ wykonuja ruchy na przemian

@ zabieraja dowolng liczbe kamieni z jednego wybranego przez siebie
stosu

@ wygrywa ten, ktéry zabierze ostatni lub ostatnie kamienie
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Strategia
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Strategia
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Strategia
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wyréwnywanie

Jakub Cisto (Programowanie z pasj3) Teoria gier 10 maja 2019 6 /18



Pojecia
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Pozycja wygrywajaca

Stan gry, w ktérym gracz wykonujacy ruch ma serie zagran prowadzaca do
jego wygranej niezaleznie od poczynan przeciwnika.
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Pozycja wygrywajaca
Stan gry, w ktérym gracz wykonujacy ruch ma serie zagran prowadzaca do
jego wygranej niezaleznie od poczynan przeciwnika. |
Stan gry, w ktérym gracz wykonujacy ruch nie ma mozliwosci wygracé, jesli
jego przeciwnik gra optymalnie.
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Pozycje wygrywajace
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Pozycje wygrywajace
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Jak grac?
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Jak grac?

© Zamien wysokosci na liczby w systemie dwéjkowym.
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Jak grac?

© Zamien wysokosci na liczby w systemie dwéjkowym.

@ Policz xor wysokosci.
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© Zamien wysokosci na liczby w systemie dwéjkowym.
@ Policz xor wysokosci.

© Wybierz stos, ktéry ma bit 1 na pozycji odpowiadajacej pierwszej od
lewej 1 w xorze.
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© Zamien wysokosci na liczby w systemie dwéjkowym.

@ Policz xor wysokosci.

© Wybierz stos, ktéry ma bit 1 na pozycji odpowiadajacej pierwszej od
lewej 1 w xorze.

@ Zamien w nim na przeciwne bity te, ktérym odpowiadajg bity 1 w
xorze.
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Zamien wysokosci na liczby w systemie dwojkowym.

Policz xor wysokosci.

Wybierz stos, ktéry ma bit 1 na pozycji odpowiadajacej pierwszej od
lewej 1 w xorze.

@ Zamien w nim na przeciwne bity te, ktérym odpowiadajg bity 1 w
xorze.

© Powstata liczba jest docelowg wysokoscia stosu.
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Zamien wysokosci na liczby w systemie dwojkowym.

Policz xor wysokosci.

Wybierz stos, ktéry ma bit 1 na pozycji odpowiadajacej pierwszej od
lewej 1 w xorze.

@ Zamien w nim na przeciwne bity te, ktérym odpowiadajg bity 1 w
xorze.

© Powstata liczba jest docelowg wysokoscia stosu.

@ Zabierz tyle kamieni, aby otrzyma¢ docelowa wysoko$¢.
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Wspdlna gra

Jakub Cisto (Programowanie z pasj3) Teoria gier 10 maja 2019 14



Wspdlna gra
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Podsumowanie J
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Podsumowanie
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Podsumowanie

@ gra Nim
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Podsumowanie

@ gra Nim

@ pozycja wygrywajaca i przegrywajaca
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Podsumowanie

@ gra Nim
@ pozycja wygrywajaca i przegrywajaca

@ strategia na dwdch stosach

Jakub Cisto (Programowanie z pasj3) Teoria gier 10 maja 2019 16 / 18



Podsumowanie

gra Nim
pozycja wygrywajaca i przegrywajaca

strategia na dwdch stosach

zamiana na sytem dwdjkowy i operacja xor
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Podsumowanie

gra Nim

pozycja wygrywajaca i przegrywajaca

°
°

@ strategia na dwdch stosach

@ zamiana na sytem dwdjkowy i operacja xor
°

strategia na wielu stosach
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Podsumowanie

gra Nim

pozycja wygrywajaca i przegrywajaca

°
°

@ strategia na dwdch stosach

@ zamiana na sytem dwdjkowy i operacja xor
°

strategia na wielu stosach

Matematyka sie przydaje i mozna sie nig bawié!
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Dziekuje za uwage!
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